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● El arte como servicio supone no pensar 
tanto en el propio éxito o reconocimiento…
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Motivación

“Un artista duda menos de su vocación cuando trabaja al servicio 
de Dios que cuando trabaja al servicio de sí mismo” (Rosalía)

“El único sentido de la vida es servir a la humanidad” (León Tolstói)

“El artista es siempre un servidor perpetuamente en deuda por el don 
que le fue dado como un milagro” (Andrei Tarkovski)



● … y pensar más en el destino de tu obra
○ ¿Quienes son REALMENTE los jugadores?
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Motivación



● La experiencia humana es universal, pero a 
la vez específica de cada persona
○ Debemos ponernos en el lugar de

nuestro público objetivo 
¿qué hace, qué piensa, qué siente…?
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El jugador

“Poca observación y mucho razonamiento llevan 
al error. Mucha observación y poco razonamiento 

llevan a la verdad” (Alexis Carrel)



● Y después, un buen diseñador sabe lo que 
va a gustar mejor que los propios jugadores 

■      
■
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El jugador

“Los Sims” (2000)

“Si les hubiera preguntado a la 
gente qué querían, me habrían 

dicho que un caballo más rápido” 
- Henry Ford



● Se trata de segmentar esta población 
● Criterios más o menos habituales en videojuegos

○ Geográficos: Región del mundo
■ Entorno rural o urbano, clima, raza/etnia...

○ Demográficos: Edad y Sexo/Género
■ Ingresos, estado civil, educación, ocupación…

○ Psicográficos: Personalidad
■ Valores, estilo de vida…

○ Conductuales: Beneficio buscado y Hábito de consumo
■ Tipo de compra, tipo de uso, frecuencia de uso… 

○ Tecnológicos
○ …
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Tipos de jugadores
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Región

Newzoo 2025
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Región

https://www.antevenio.com/blog/2021/01/consumidor-de-videojuegos-espanol/ AEVI Anuario



● Hay distintas 
generaciones 
de juegos
y de jugadores
○ Evidentemente

la división legal
entre adulto
(<18 años) y
menor es 
importantísima

Tipología del jugador 9

Edad



● Relacionado con el público objetivo está la 
autorregulación (recomendaciones)
○ Ej: PEGI (¡actualizada con riesgos

de juego online!), ESRB, CERO...
● Rangos habituales

○ 0-3 Bebé, más juguetes que juegos
○ 4-6 Preescolar, aún con sus padres

¡Se desaconsejan pantallas/realidad virtual!

○ 7-9 Niño, lee y razona, con sus gustos
○ 10-13 Preadolescente, pasión/obsesión

¡1 hora/día máximo y sin móvil/RRSS!
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Edad



○ 14-17 Adolescente, novedad 
(máxima variabilidad por sexo/género)

○ 18-24 Adulto joven, tiempo libre, 
dinero propio y gustos muy claros

○ 25-34 Veinteañero y treintañero, 
ocasional forzoso… o núcleo duro 
-hardcore- influyente

○ 35-50 Treintañero y cuarentón, 
ocasional (o familiar, si tiene 
hijos decide sus compras)

○ 51 o más Cincuentón y más, tiempo libre 
otra vez, mismos gustos pero 
menos atención, peor vista y habilidad 
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Edad



● Sin debatir qué es innato y qué adquirido, las cifras 
son similares, aunque suelen jugar más hombres
○ Deporte, disparos

y gran estrategia 
>90% hombres?

○ Match-3 y simulador
de granjas/familias
>60% mujeres?
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Sexo/Género

ESA Essential Facts (2023)

Quantic Foundry (2017)



● Competir con otros 
● Destruir cosas
● Dominar desafíos 
● Resolver problemas en el 

espacio (más navegación 3D)
● Aprender mediante prueba 

y error (mejor sin guías)
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Tendencias masculinas

“Si eres mujer y no entiendes a los hombres… 
posiblemente estés pensando demasiado” (Louis Ramey)



● Inmersión y exploración
de otros mundos 

● Socializar, colaborar con 
(y cuidar a) otros

● Descubrir novedades y buenas historias/personajes
● Expresarse y personalizar sus cosas
● Conectar con el mundo real (y hacer amigos)
● Resolver problemas verbales (más conversación)
● Aprender mediante ejemplos (tutorial paso a paso)
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Tendencias femeninas

"Las mujeres comprenden no sólo con el intelecto, 
sino también con el corazón” (Edith Stein)
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Participación

● ¿Qué define al jugador adulto jóven? 
A. Búsqueda de novedad, tiempo libre y dinero
B. Ocasional forzoso
C. Gustos bien definidos, tiempo libre y dinero
D. Búsqueda de novedad, gran diferencia por sexo/género
E. Pasión/obsesión



● Tipos psicológicos
de Jung que dan 
lugar al
indicador de
Myers-Briggs 
○ I (Introvertido) vs. 

E (Extravertido)
○ S (Sensación) vs.

N (Intuición)
○ T (Pensamiento) vs. 

F (Sentimiento)
○ J (Juicio) vs. 

P (Percepción)

● ...
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Personalidad



● División taxonómica, según lo que buscamos
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Beneficio buscado

Sensación Fantasía Narrativa Desafío

Compañía Descubrimiento Expresión Sumisión

Los 8 placeres del juego (Marc LeBlanc)
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Test de Bartle

Los 4 tipos de jugadores (Richard Bartle)

https://psytests.org/cyber/bartleen.html  

https://psytests.org/cyber/bartleen.html


● ¿Compras, juegas o ves jugar videojuegos?
● ¿Cuánto consumes de música, cine, 

hardware, deporte, viajes… y videojuegos?
● ¿Juegas sólo, en pareja, con padres, hijos…? 
● Luego, en cada “segmento de hábito de 

consumo” se estudia 
la media, mediana y 
moda de edad, 
sexo/género y otros
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Hábito de consumo
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Hábito de consumo

https://resources.newzoo.com/hubfs/Newzoo_Gamer_Segmentation.pdf

https://resources.newzoo.com/hubfs/Newzoo_Gamer_Segmentation.pdf


● ESA - Essential Facts about the U.S. Video Game Industry
https://www.theesa.com/resources/essential-facts-about-the-us-vid
eo-game-industry/2024-data/ 

● Juice it or lose it (Martin Jonasson & Petri Purho)
https://www.youtube.com/watch?v=Fy0aCDmgnxg

● La llamada de Cthulhu (Fallo de Sistema)
http://www.ivoox.com/29833021 

● Newzoo Quiz
https://newzoo.com/insights/quizzes/what-type-of-game-enthusiast
-are-you/

● Pew Research Center - Teens and Video Games Today
https://www.pewresearch.org/internet/2024/05/09/teens-and-video
-games-today/

● Secrets of Game Feel and Juice (Mark Brown)
https://www.youtube.com/watch?v=216_5nu4aVQ 

● Test de Bartle
https://psytests.org/cyber/bartleen.html Tipología del jugador 21
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* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2015-2026)
www.federicopeinado.es

Críticas, dudas, sugerencias...

http://www.federicopeinado.es

